Programa de Formacidon en Educacion a Distancia

El presente programa se compone de 5 mddulos, cada uno de los cuales contiene
talleres, con una orientacion especialmente disefiada para la practica. A continuacion, se
describe cada uno de ellos, junto con la bibliografia. Adicionalmente, se generara
material audiovisual y de lectura para cada uno de los talleres que componen el
Programa.

Modulo 1: Disefio de propuestas de ensefianza y aprendizaje asincronicos.

Taller 1: Cbmo armar una propuesta de EaD:

Los diferentes roles; el trabajo con los contenidos; dindmica y metodologia de la
educacion a distancia; evaluacién y actividades de las propuestas. Tener un plan: el
cronograma como elemento estructural de la ensefanza; los materiales como el eje de
una propuesta asincroénica.

Taller 2: Donde armar una propuesta: el Campus Virtual:

El entorno virtual: plataforma Moodle. Configuracidn del aula virtual, herramientas

disponibles en el entorno virtual para la elaboracién de actividades y generacién de

recursos de aprendizaje. Gestidn de usuarios/as, matriculaciones, administracion de
grupos de estudiantes.

Taller 3: Como propiciar las interacciones de la propuesta:
Tipos de interaccién en funcién a las herramientas; espacios de comunicacién
sincrénicos; los foros; muros compartidos.

Modulo 2: Diseno de encuentros sincrdnicos.

Taller 1: Encuentros sincrénicos para hacer:
El uso de las plataformas de videoconferencia: Zoom y Google Meet; ideas,
herramientas y recursos para enriquecer y abordar los contenidos.

Taller 2: Agilizar y mejorar los encuentros:
Dinamicas sincrdnicas; el uso de presentaciones; encuestas en vivo por Zoom; uso de
Board colaborativo y estrategias para la ensefianza.
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Maddulo 3: Materiales didacticos para las propuestas de EaD

Taller 1: Tipos y formatos:
Cuales crear y cuales seleccionar; El enfoque del microaprendizaje para trabajar los
microcontenidos; potenciar los diversos formatos de los materiales.

Taller 2: Materiales para poner en practica el contenido:
Encuestas; dinamicas del curso (disponibilidad, visibilidad); estrategias de adaptacion
(restricciones); actividades interactivas en H5P.

Taller 3: Materiales y herramientas para brindar contenido:
Pensar un guion para los videos; grabar videos en Zoom; videos en OBS con PowerPoint;
creacion de contenidos en H5P; Miro; Genially; material escrito.

Médulo 4: Evaluaciéon continua en las propuestas de EaD: actividades didacticas y
herramientas tecnoldgicas.

Taller 1: Cuestionarios:

Las evaluaciones cualitativas y cuantitativas en la ensefianza; configuracion de
cuestionarios en Moodle; administrar el banco de preguntas; calificaciones; cdmo
disefiar preguntas cualitativas y cuantitativas en un cuestionario.

Taller 2: Actividades sumativas:
Las e-actividades; cdmo crear tareas en Moodle; el trabajo con casos; criterios para
disefiar una rubrica; rubricas en Moodle.

Taller 3: Calificaciones en Moodle:
Evaluacion de las interacciones en el curso; estructura de las calificaciones; como hacer
un seguimiento integrado.

Moddulo 5: Estrategias y diseno de actividades gamificadas para la EaD.

Taller 1: El juego como estrategia de ensefanza:
Cdémo introducir el juego en la ensefianza; estrategias didacticas para gamificar;
herramientas de Moodle.

Taller 2: Herramientas de gamificacion:
Crear un simulador en H5P; Mentimeter; Kahoot.

Taller 3: Estrategias de juego inmersivo:
Cuestiones basicas para disefar un juego de roles; el papel de los videojuegos en la

ensenanza.
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