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COMPORTAMIENTO ESTRATEGICO

Plan de Estudios VIII (Licenciatura en Economia) — 2025

1. DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA

= Carga Horaria
e Total: 64
e Semanal: 4
e Distribucién Teoria y Practica: -
e Ciclo del Plan de Estudios: Plan VIII - Basico
= Régimen de cursada: Semestral
e Caracter: Obligatoria
e Modalidad: Tedrica
» Asignaturas correlativas necesarias: Microeconomia |

2. OBIJETIVOS
2.1 Objetivos Generales

Explorar el comportamiento estratégico en la toma de decisiones mediante la teoria de

juegos.

2.2 Objetivos Especificos

En particular, la asignatura se propone que los estudiantes:

Comprendan la naturaleza de las interacciones estratégicas y su diferencia respecto
de los problemas de decisién individual.

Identifiquen situaciones en las que los incentivos y las expectativas sobre el
comportamiento de otros agentes son centrales para la toma de decisiones.

Utilicen conceptos basicos de teoria de juegos como dominancia, mejor respuesta,
equilibrio, credibilidad e informacion.

Desarrollen la capacidad de ponerse en el lugar de otros jugadores, anticipando sus
acciones y razonamientos.

Apliquen el pensamiento estratégico a ejemplos y casos reales, tanto econdmicos
como no econémicos.

Fortalezcan habilidades de razonamiento légico y argumentacién en contextos de
interdependencia estratégica.
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3. CONTENIDOS
Contenidos Minimos

o

Situaciones estratégicas. El enfoque de la teoria de juegos: jugadores,
estrategias, pagos. Juegos de suma cero y no suma cero. El concepto de
racionalidad. Juegos cooperativos y no cooperativos.

Juegos estaticos. Representacion normal con matrices de pagos. Estrategias
dominantes y dominadas. Mejor respuesta. Equilibrio de Nash. Ejemplos
clasicos: dilema del prisionero, coordinacién, batalla de los sexos. Equilibrios
multiples. Estrategias mixtas. Seleccidn de equilibrio.

Juegos secuenciales. Representacion extensiva. Induccidon hacia atras.
Equilibrio perfecto en subjuegos. Compromiso estratégico: amenazas,
promesas, reputacion.

Juegos repetidos. Cooperacion. Repeticién infinita. Equilibrio de Nash en
juegos repetidos. Castigos creibles. Colusién y estrategias de gatillo.
Informacién imperfecta e incompleta. Sefalizacién y screening.
Compatibilidad de incentivos

Programa Analitico

e Unidad 1. Introduccidn al pensamiento estratégico y juegos simples

« Situaciones estratégicas versus decisiones individuales.
Definicion de juego y elementos bdsicos: jugadores, estrategias,
resultados y pagos.

» Juegos simples jugados en clase.

» Juegos de suma cero y no suma cero.
Juegos cooperativos y no cooperativos.

» Estrategias dominadas y dominancia estricta y débil.

» El dilema del prisionero: colusién, contratos e ineficiencia.
Problemas de coordinacién y multiplicidad de resultados.

e Unidad 2. Modelizacion formal, racionalidad y eliminacidn iterativa de
estrategias dominadas
Formulacion formal de juegos estaticos.
« Estrategias estricta y débilmente dominadas.
» Supuestos de racionalidad y conocimiento comun de la racionalidad.
Eliminacién iterativa de estrategias dominadas.
« Aplicaciones y ejemplos clasicos.



f R

(qa f-,'-‘\% UNIVERSIDAD
oy Lk NACIONAL

FACULTAD DE CIENCIAS W) iy DE LA PLATA

ECONOMICAS S
e Unidad 3. Competencia politica, votante mediano y mejores
respuestas
» Modelo espacial unidimensional de competencia politica.
» Posicionamiento de candidatos y distribucién de votantes.
» Eliminacidn iterativa de estrategias dominadas.
« Teorema del votante mediano: resultados e interpretacién econdmica.
» Limitaciones del modelo y extensiones.

» Introduccién al concepto de mejor respuesta.

e Unidad 4. Mejores respuestas, penales en futbol y juegos de
asociacion
« Definicién de mejor respuesta dada una creencia sobre las acciones de
otros jugadores.
« Estrategias que nunca son mejor respuesta y su eliminacion.
« Juego de penales en futbol: analisis grafico y conceptual.
» Juegos de asociacién y externalidades.
» Motivacion hacia el concepto de equilibrio de Nash.

e Unidad 5. Equilibrio de Nash, coordinacidon y competencia oligopdlica
« Definicién de equilibrio de Nash en estrategias puras.
= Relacion entre dominancia, mejores respuestas y equilibrio.
« Juegos de coordinacion: batalla de los sexos y problemas de seleccién
de equilibrio.
« Equilibrios multiples.
» Equilibrios eficientes e ineficientes.
* Modelos de competencia entre empresas:
o Duopolio de Cournot.
o Duopolio de Bertrand con y sin diferenciacion.
» Competencia espacial y modelos de localizacion.
* Modelo candidato—votante con entrada endégena.

e Unidad 6. Estrategias mixtas y dinamica evolutiva
«  Motivacioén para el uso de estrategias mixtas.
« Definicidon y cdlculo de estrategias mixtas.
« Condicion de indiferencia y equilibrio mixto.
« Interpretaciones de las estrategias mixtas: aleatorizacién, creencias y
poblaciones.
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» Juegos evolutivos y estrategia evolutivamente estable.
« Normas sociales, convenciones y equilibrio.

e Unidad 7. Juegos secuenciales, induccion hacia atras y compromiso
» Representacion extensiva de juegos secuenciales.
» Induccién hacia atras en juegos de informacién perfecta.
» Riesgo moral, incentivos y contratos.
« Estrategias de compromiso y credibilidad.
« Competencia secuencial: modelo de Stackelberg.
* Ventajas del primer y segundo movimiento.
» Reputacién y amenazas creibles.

e Unidad 8. Informacién imperfecta, equilibrio perfecto en sub—juegos y
guerras de desgaste
» Juegos con informacién perfecta e imperfecta.
» Conjuntos de informacidén y estrategias en juegos extensivos.
»  Forma normal de juegos secuenciales.
» Equilibrio perfecto en sub—juegos.
» Inversiones estratégicas y juegos de emparejamiento.
« Guerras de desgaste y conflictos prolongados.

e Unidad 9. Juegos repetidos y cooperacion
« Juegos repetidos de horizonte finito e infinito.
* Problemas de cooperacién y descomposicidn hacia atras.
« Estrategias de castigo y sostenimiento de la cooperacion.
» Colusién y estrategias de gatillo.
« Paciencia, duracion esperada del juego y disciplina.
» Aplicaciones econdmicas y organizacionales.

e Unidad 10. Informacion asimétrica, sefializacion y subastas
= Juegos con informacion asimétrica.
» Revelacion de informacién y silencio informativo.
» Senalizacién con costos diferenciales.
« Equilibrios separadores y agrupadores.
= Subastas con valores privados y comunes.
« Maldicion del ganador y estrategias de puja.
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« Sefializacion y screening.
« Compatibilidad de incentivos.

4. METODOLOGIA DE ENSENANZA

e Fundamentacion

La asignatura Comportamiento Estratégico tiene como objetivo central desarrollar en los
estudiantes la capacidad de razonar y decidir en contextos de interaccidn estratégica, es
decir, situaciones en las que los resultados dependen no solo de las acciones propias, sino
también de las decisiones de otros agentes racionales con objetivos propios. A diferencia
de otros cursos de microeconomia centrados en modelos de eleccion individual, esta
asignatura enfatiza el andlisis de interacciones entre pocos agentes, donde anticipar las
respuestas de los demas, formar creencias y evaluar incentivos resulta fundamental. En
este sentido, la metodologia de ensefianza se apoya fuertemente en el aprendizaje activo,
la experimentacién y el andlisis de juegos, combinando herramientas formales con
ejemplos intuitivos y situaciones cercanas a la experiencia cotidiana de los estudiantes.

El curso esta pensado como una materia del ciclo basico de la Licenciatura en Economia,
y no presupone una formacién matematica avanzada. Si bien se utilizan herramientas
formales simples (graficos, funciones, esperanzas), el énfasis esta puesto en la intuicion
econdmica, la interpretacion de los resultados y la capacidad de aplicar razonamiento
estratégico a distintos contextos econdmicos, politicos y sociales.

e Organizaciéon general del curso

La asignatura se organiza en dos clases semanales de dos horas cada una, con distintos
objetivos:

En uno de los encuentros se trabajara principalmente en la introduccién y desarrollo de
los conceptos centrales del programa, utilizando modelos simples de teoria de juegos,
ejemplos numéricos y graficos, y discusiones guiadas. En este espacio se presentaran
progresivamente las herramientas analiticas fundamentales que permiten estructurar el
razonamiento estratégico.

El segundo encuentro semanal estarda orientado a complementar y profundizar los
contenidos, poniendo el énfasis en la aplicacion activa de las ideas desarrolladas. En estas
clases se promoverd el juego y la experimentacion en aula, mediante la participacion de
los estudiantes en juegos estratégicos, simulaciones, experimentos colectivos y el analisis
de situaciones reales provenientes de la economia, la politica o la vida cotidiana. Este
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espacio no se concibe como meramente practico, sino como un ambito para consolidar
conceptos, explorar sus implicancias y desarrollar intuiciones estratégicas.

Esta organizacién busca que los estudiantes no solo comprendan los conceptos de
manera formal, sino que desarrollen la légica del pensamiento estratégico a partir de la
experiencia, reflexionando sobre sus propias decisiones y las de los demas, anticipando
comportamientos, evaluando incentivos y revisando creencias. De este modo, el curso
apunta a que los alumnos internalicen los principios del comportamiento estratégico
como una forma de razonar aplicable a una amplia variedad de contextos.

e Dictado de clases

Las clases se desarrollaran de manera presencial y estardn basadas en notas de clase
elaboradas especificamente para la asignatura, las cuales estructuraran el contenido
tedrico del curso. Estas notas servirdn de base para las exposiciones del docente y serdn
presentadas a los estudiantes en formato de diapositivas, acompafiadas por el uso del
pizarrén y material proyectado.

Un rasgo central de la metodologia sera la participacidn activa de los alumnos. A lo largo
de las clases, el docente planteard preguntas, dilemas estratégicos y situaciones
problemadticas que requieran argumentacion y razonamiento colectivo. En muchos casos,
las clases comenzaran con juegos breves, experimentos en aula o preguntas disparadoras,
diseflados para conectar el contenido nuevo con los conceptos desarrollados
previamente y para motivar la introduccién formal de nuevas herramientas analiticas.

Dado que una parte sustantiva del aprendizaje se apoya en la experiencia directa de los
estudiantes como jugadores, el material de lectura asociado a cada tema sera provisto
con posterioridad a la clase, y no de manera previa. Esta decision pedagdgica busca evitar
gue los alumnos enfrenten los juegos con soluciones o conclusiones ya conocidas,
preservando asi el valor formativo de la exploracidn, el error y la reflexidn estratégica.

Asimismo, se utilizard una plataforma web y/o aplicaciones interactivas que permitiran a
los estudiantes participar en tiempo real de distintos juegos y simulaciones estratégicas
durante la clase. Estas herramientas facilitaran la participacion simultanea de todos los
alumnos, el registro de decisiones y resultados, y la posterior discusion colectiva de los
patrones observados. Dichas plataformas también quedaran disponibles para que los
estudiantes puedan revisitarlas fuera del aula.

Finalmente, de manera regular se resolveran en clase ejercicios del tipo problem set,
orientados a consolidar los conceptos tedricos introducidos y a entrenar el razonamiento
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enfatizando la logica del razonamiento mas que el calculo mecdnico.

El material de clase —incluyendo diapositivas, notas, consignas de juegos, enlaces a
plataformas de simulacién y bibliografia— estara disponible a través del Campus Virtual
AU24

e Disponibilidad para consultas

El docente contard con horarios de consulta presenciales en la Facultad de Ciencias Econdmicas
de la UNLP, debidamente informados al inicio del semestre. Asimismo, se promovera el uso del
Campus Virtual para canalizar consultas adicionales y compartir material complementario. Si bien
se estableceran horarios formales de consulta, la cercania cotidiana del docente con la Facultad
permitira una disponibilidad amplia para resolver dudas puntuales a lo largo de la cursada.

5. DESCRIPCION ANALITICA DE ACTIVIDADES TEORICAS Y PRACTICAS

Las actividades tedricas de la asignatura Comportamiento Estratégico estaran orientadas a
introducir y desarrollar los contenidos del programa a partir de situaciones concretas de
interaccidn estratégica, priorizando la intuicidon econdmica, la participacién activa de los
estudiantes y la construccién progresiva de un marco analitico formal.

En términos generales, la presentacion de cada tdpico del programa se organizara siguiendo una
l6égica comun, que combina experiencia, reflexiéon y formalizacién. En particular, cada nuevo
concepto sera introducido a partir de un juego, un experimento en aula o un ejemplo motivador
tomado de contextos econémicos, politicos o sociales relevantes (por ejemplo, competencias
deportivas, conflictos estratégicos, negociaciones, invasiones, elecciones o dilemas de
cooperacion).

A partir de esta situacidn inicial, se procedera a:

1. ldentificar los elementos fundamentales del juego o problema estratégico, tales como los
jugadores involucrados, el conjunto de estrategias disponibles, los posibles resultados y
los pagos asociados a cada combinacién de acciones.

2. Analizar el comportamiento observado o los posibles desenlaces, discutiendo de manera
intuitiva qué decisiones parecen razonables, qué incentivos enfrentan los jugadores y qué
resultados pueden esperarse.

3. Introducir y formalizar los conceptos tedricos correspondientes, desarrollando
progresivamente el marco analitico de la teoria de juegos. Segun el contenido de la clase,
esto incluird nociones como estrategias dominadas, mejores respuestas, equilibrio de
Nash, estrategias mixtas, induccion hacia atrds, equilibrio perfecto en sub-juegos o juegos
con informacién asimétrica.
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4. Revisitar el juego o ejemplo inicial a la luz de las nuevas herramientas analiticas,
evaluando como cambia la interpretacion del comportamiento de los jugadores una vez
incorporados los conceptos formales y qué predicciones surgen del andlisis tedrico.

5. Extraer las lecciones clave de cada clase, enfatizando los principios generales de
comportamiento estratégico que los estudiantes deberian poder reconocer y aplicar en

otros contextos.

El objetivo de esta secuencia es que los alumnos no solo aprendan definiciones o procedimientos
formales, sino que comprendan qué problemas resuelve cada concepto, por qué es relevante y
como se aplica en situaciones distintas a las vistas en clase.

Finalmente, los contenidos trabajados en las actividades tedricas se articularan con ejercicios y
juegos adicionales que serdn propuestos como tareas o desarrollados en la segunda clase de la
semana, que tendrd como objetivo poner en utilizacion todos los contenidos teéricos
desarrollados en la primer clase, permitiendo a los estudiantes aplicar activamente las lecciones
aprendidas y consolidar el razonamiento estratégico.

6. FORMAS DE EVALUACION

La evaluacion de la asignatura se ajustard a lo establecido en la ordenanza 194/26 (modificatoria
de la ord. 189/25), que aprueba el Régimen Académico y de Ensefianza Integral de la Facultad de
Ciencias Econdmicas. En este marco, el proceso de evaluacion sera integral y continuo, e incluira
instancias de evaluacion parcial y, segun corresponda, modalidades de promocidn o acreditacion
mediante examen final, conforme al régimen de cursos regulares vigente. Los criterios,
instrumentos y condiciones de evaluacidn respetaran los requisitos de asistencia, aprobacion y
acreditacidn previstos por la normativa, y seran comunicados oportunamente a los estudiantes
al inicio del curso.

7. BIBLIOGRAFIA
Bibliografia obligatoria

e Dixit, A. y Nalebuff, B. (1991). Thinking Strategically: The Competitive Edge in Business,
Politics, and Everyday Life. New York: W. W. Norton & Company.

e Dixit, A., Skeath, S. y McAdams, D. (2025). Games of Strategy. 62 edicion. New York: W.
W. Norton & Company.

e Dixit, A. y Nalebuff, B. (2010). El arte de la estrategia. Barcelona: Antoni Bosch.
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Watson, J. (2013). Strategy: An Introduction to Game Theory. 32 edicién. New York: W.
W. Norton & Company.

Dutta, P. K. (1999). Strategies and Games: Theory and Practice. Cambridge, MA: MIT
Press.

Polak, B. (2007). Game Theory. Yale University. Apuntes y material audiovisual del curso
(Yale Open Courses).

Bibliografia por Unidad

Unidad 1. Introduccidn al pensamiento estratégico y juegos simples

Dixit, A. y Nalebuff, B. (1991). Thinking Strategically: The Competitive Edge in Business,
Politics, and Everyday Life. New York: W. W. Norton & Company. Capitulos 1y 2.

Dixit, A., Skeath, S. y McAdams, D. (2025). Games of Strategy. 62 edicién. New York: W.
W. Norton & Company. Capitulos 1y 2.

Dixit, A. y Nalebuff, B. (2010). E/ arte de la estrategia. Barcelona: Antoni Bosch. Capitulos
ly2.

Polak, B. (2007). Game Theory. Yale University. Lecturas 1y 2.

Unidad 2. Modelizacion formal, racionalidad y eliminacion iterativa de estrategias dominadas

Dixit, A. y Nalebuff, B. (1991). Thinking Strategically. New York: W. W. Norton &
Company. Capitulos 2 y 3.

Dixit, A., Skeath, S. y McAdams, D. (2025). Games of Strategy. 62 edicion. New York: W.
W. Norton & Company. Capitulo 3.

Watson, J. (2013). Strategy: An Introduction to Game Theory. 32 edicién. New York: W.
W. Norton & Company. Capitulos 1y 2.

Polak, B. (2007). Game Theory. Yale University. Lecturas 2 y 3.

Unidad 3. Competencia politica, votante mediano y mejores respuestas

Dixit, A. y Nalebuff, B. (1991). Thinking Strategically. New York: W. W. Norton &
Company. Capitulo 4.

Dixit, A., Skeath, S. y McAdams, D. (2025). Games of Strategy. 62 edicion. New York: W.
W. Norton & Company. Capitulo 3.
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e Dixit, A. y Nalebuff, B. (2010). El arte de la estrategia. Barcelona: Antoni Bosch. Capitulo
3.

e Polak, B. (2007). Game Theory. Yale University. Lectura 3.
Unidad 4. Mejores respuestas, penales en futbol y juegos de asociacién

e Dixit, A. y Nalebuff, B. (1991). Thinking Strategically. New York: W. W. Norton &
Company. Capitulo 5.

e Dixit, A., Skeath, S. y McAdams, D. (2025). Games of Strategy. 62 edicién. New York: W.
W. Norton & Company. Capitulo 3.

e Watson, J. (2013). Strategy: An Introduction to Game Theory. 32 edicidn. New York: W.
W. Norton & Company. Capitulo 3.

e Polak, B. (2007). Game Theory. Yale University. Lectura 4.
Unidad 5. Equilibrio de Nash, coordinaciéon y competencia oligopdlica

e Dixit, A. y Nalebuff, B. (1991). Thinking Strategically: The Competitive Edge in Business,
Politics, and Everyday Life. New York: W. W. Norton & Company. Capitulos 6y 7.

e Dixit, A., Skeath, S. y McAdams, D. (2025). Games of Strategy. 62 edicién. New York: W.
W. Norton & Company. Capitulos 4 y 5.

e Polak, B. (2007). Game Theory. Yale University. Lectura 5.

Unidad 6. Estrategias mixtas y dinamica evolutiva

e Dixit, A. y Nalebuff, B. (1991). Thinking Strategically: The Competitive Edge in Business,
Politics, and Everyday Life. New York: W. W. Norton & Company. Capitulos 8 y 9.

e Dixit, A., Skeath, S. y McAdams, D. (2025). Games of Strategy. 62 edicion. New York: W.
W. Norton & Company. Capitulos 7 y 8.

e Polak, B. (2007). Game Theory. Yale University. Lecturas 8, 9 y 10.
Unidad 7. Juegos secuenciales, induccion hacia atras y compromiso

e Dixit, A., Skeath, S. y McAdams, D. (2025). Games of Strategy. 62 edicion. New York: W.
W. Norton & Company. Capitulo 13.

e Dutta, P. K. (1999). Strategies and Games: Theory and Practice. Cambridge, MA: MIT
Press. Capitulo 11.
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e Polak, B. (2007) Game Theory. Yale University. Lecturas 11y 12.

Unidad 8. Informacion imperfecta, equilibrio perfecto en sub—juegos y guerras de desgaste

Dixit, A., Skeath, S. y McAdams, D. (2025). Games of Strategy. 62 edicion. New York: W.
W. Norton & Company. Capitulos 9y 10.

Watson, J. (2013). Strategy: An Introduction to Game Theory. 32 edicién. New York: W.
W. Norton & Company. Capitulo 6.

Polak, B. (2007). Game Theory. Yale University. Lecturas 13, 14 y 15.

Unidad 9. Juegos repetidos y cooperacion

Dixit, A., Skeath, S. y McAdams, D. (2025). Games of Strategy. 62 edicion. New York: W.
W. Norton & Company. Capitulos 14 y 15.

Dutta, P. K. (1999). Strategies and Games: Theory and Practice. Cambridge, MA: MIT
Press. Capitulo 10.

Polak, B. (2007). Game Theory. Yale University. Lecturas 21y 22.

Unidad 10. Informacion asimétrica, sefializacion y subastas

Dixit, A., Skeath, S. y McAdams, D. (2025). Games of Strategy. 62 edicion. New York: W.
W. Norton & Company. Capitulos 16y 17.

Watson, J. (2013). Strategy: An Introduction to Game Theory. 32 edicién. New York: W.
W. Norton & Company. Capitulo 7.

Polak, B. (2007). Game Theory. Yale University. Lecturas 23 y 24,



